
Oyun Zamanı 
Hareket türlerini kullanarak kendi ürün tasarlamayı amaçlayan projemizde, öğrenciler kendileri için bir 
lunapark tasarlayıp, maketini oluşturacaklar. Bunun yanı sıra scratch uygulamasıyla hareket türlerini 
açıklayacaklar. 
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